SPAMLO 3.0

Soins Palliatifs 3.0 : s’amuser a mettre de la lumiére dans I’'obscurité

Une approche ludique pour réduire I'anxiété en soins palliatifs

S. LOUICHE", A. GICQUEL?, C. COULON', N. MERCIER?, C. GRIRA', A. PLANTARD', D. TANGUY", F. MORIN',
MP. DUBAN?, F. BEGUIER®, G. LEGRAFF?

' Equipe mobile de soins palliatifs, Centre Hospitalier de Saint-Brieuc - Paimpol - Tréguier, site de Saint-Brieuc
2 Association JALMALV Cétes d’Armor, Trégueux

® Unité de recherche clinique du GHT d’Armor, Centre Hospitalier de Saint-Brieuc - Paimpol - Tréguier

CONTEXTE

Les soins palliatifs générent fréquemment une
anxiété importante chez les patients, leurs
proches et les soignants, altérant la qualité de
vie.
Le projet SPAMLO 3.0 propose un serious game
innovant visant a explorer 'impact de cette
approche ludique sur I'anxiété
en soins palliatifs.
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“SOINS PALLIATIFS ET SERIOUS GAME” :

Vito vous invite a explorer les soins palliatifs a travers un jeu
intéractif et innovant, pour mieux en comprendre les enjeux.
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